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    1.Результаты освоения курса внеурочной деятельности
 Личностные результаты 

У ученика сформируется
 готовность и способность учащихся к саморазвитию,

мотивация к учению и познанию, ценностно-смысловые установки выпускников, отражающие их индивидуально-личностные позиции, социальные компетентности, личностные качества;

 сформированность основ российской, гражданской идентичности;

возможность определять и высказывать простые и общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы);

в предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на общие для всех простые правила поведения, делать выбор, при поддержке других участников группы и педагога, как поступить. 
Ученик получит возможность для формирования

возможности продвижения каждого ребенка своим темпом;

понимания взаимосвязи новых знаний с предметами и явлениями окружающего мира;

умения осуществлять собственный выбор и им систематически предоставляется возможность выбора;

собственного опыта творческой деятельности.

устойчивого интереса к занятиям шахматами, 

появление умений выстраивать внутренний план действий,

пространственное воображение,

целеустремленности, настойчивости в достижении цели,

самостоятельности выбора решения и ответственности за них.

          Метапредметные результаты
Ученик научится:
Определять и формулировать цель деятельности на занятии с помощью учителя, а далее самостоятельно. 
Проговаривать последовательность действий.

Учить высказывать своё предположение (версию) на основе данного задания, учить работать по предложенному учителем плану, а в дальнейшем уметь самостоятельно планировать свою деятельность.

Средством формирования этих действий служит технология проблемного диалога на этапе изучения нового материала.

Учиться совместно с учителем и другими воспитанниками давать эмоциональную оценку деятельности на занятии.

Средством формирования этих действий служит технология оценивания образовательных достижений (учебных успехов)

 Ученик получит возможность научиться:
Добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя разные источники информации, свой жизненный опыт и информацию, полученную на занятии.

Перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате совместной работы всей команды (средством формирования этих действий служит учебный материал и задания.)

Уметь донести свою позицию до других: оформлять свою мысль. Слушать и понимать речь других.

Совместно договариваться о правилах общения и поведения в игре и следовать им.

Рост личностного, интеллектуального и социального развития ребёнка, развитие коммуникативных способностей, инициативности, толерантности, самостоятельности.

Приобретение теоретических знаний и практических навыков шахматной игре

 Предметные результаты – освоенный учащимися в ходе изучения учебных предметов опыт специфической для каждой предметной области деятельности по получению нового знания, его преобразованию и применению, а также система основополагающих элементов научного знания, лежащая в основе современной научной картины мира.

Ученик получит возможность научиться:
 Научиться играм первого этапа «Игры на уничтожение»:  фигура против фигуры;

        подвести к краеугольному шахматному термину «мат»
решать элементарные задачи на мат в один ход.

освоение новых видов деятельности (дидактические игры и задания, игровые упражнения, соревнования). 
К концу первого  года обучения дети должны знать:

шахматные правила FIDE;

обозначение горизонталей, вертикалей, полей, шахматных фигур;

ценность шахматных фигур.

К концу первого года обучения дети должны уметь:

правильно вести себя за доской;

правильно расставлять фигуры на шахматной доске;

Играть всеми фигурами из начального положения.     
2.Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации и видов деятельности
Раздел № 1. ШАХМАТНАЯ ДОСКА.

 Первое знакомство с шахматным королевством, шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр.

Форма организации: беседа, инсценирование на уроках оригинальных дидактических сказок.

Виды деятельности: познавательная и игровая деятельность.

Раздел №2. ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ.

Белые, черные, пешка ладья, слон, ферзь, конь, король.

Форма организации: беседа. 

Виды деятельности: просмотр диафильма, дидактические задания и игры, игровые упражнения.

Раздел №3. НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР.

Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в начальной позиции; правило “ферзь любит свой цвет”; связь между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур.

Форма организации: беседа.

Виды деятельности: просмотр диафильма, дидактические задания и игры.

Раздел №4. ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР (основная тема учебного курса). 
Правила хода и взятия каждой из фигур, игра “на уничтожение”, белопольные и чернопольные слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие и тяжелые фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе, превращение пешки.

Форма организации: беседа.

Виды деятельности: Дидактические игры и задания, игровые упражнения.

Раздел №5. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ.  

Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее правила.

Форма организации: беседа.

Виды деятельности: теоретические занятия, шахматные игры.

Раздел №6. ИГРА ВСЕМИ ФИГУРАМИ ИЗ НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕНИЯ.

             Шахматная партия.

            Форма организации: беседа. 

            Виды деятельности: участие в турнирах и соревнованиях

                                                                                          3.Тематическое планирование .
	№ п/п
	 Тема
	Количество часов

	1
	  Первое знакомство с шахматным королевством. Шахматная доска. Белые и черные поля.  
	1ч.

	2
	Шахматная доска. Линии на шахматной доске. Горизонтали и вертикали. 
	1 ч

	3
	 Шахматная доска. Линии на шахматной доске. Диагонали. 
	1 ч

	4
	 Шахматная доска. Центр шахматной доски.   
	1ч

	5
	Шахматные фигуры.    Белые фигуры. 
	1 ч.

	6
	Черные фигуры. 
	1ч.

	7
	Начальное положение. Расположение каждой из фигур в начальном положении. Связь между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур 
	1 ч.

	8
	Ладья. 
	2ч.

	9
	Слон
	2ч.

	10
	Ладья против слона
	2 ч.

	11
	Ферзь. 
	2 ч.

	12
	Ферзь против ладьи и слона .
	

	13
	Конь.
	2 ч.

	14
	Конь против ферзя, ладьи слона.
	1ч.

	15
	Пешка.
	2ч

	16
	Пешка против ферзя, ладьи, коня, слона.
	1ч.

	17
	Король. 
	1 ч.

	18
	Король против других фигур.
	1 ч.

	19
	Шах.
	2 ч.

	20
	Мат. 
	2ч.

	21
	Ничья. Пат. 
	1ч.

	22
	Рокировка. 
	1ч.

	23
	Шахматная партия.
	3 ч.

	
	Итого:
	33ч


                                                                                                                                                                                    Приложение 1

Календарно-тематическое планирование.
	№ урока
	
	
	Тема урока
	Кол-во часов
	Тип урока
	Характеристика деятельности учащихся
	Планируемые результаты освоения материала

	
	План
	Факт
	
	
	
	
	

	1
	06.09
	
	Первое знакомство с шахматным королевством. Шахматная доска. Белые и черные поля.    
	1
	УОНЗ
	Чтение  дидактической сказки "Удивительные приключения шахматной доски". Знакомство с шахматной доской. Белые и черные поля. Чередование белых и черных полей на шахматной доске. Шахматная доска и шахматные поля квадратные.
	Познавательные УУД Осваивать начальные формы познавательной и личностной рефлексии.
Учится использовать знако- символические средства 

представления информации.

Использовать различные способы поиска информации  на заданную на кружке тему.

Собирать и обрабатывать материал , учится его передавать окружающим разными способами.

Овладевать логическими действиями, устанавливать аналогии, строит рассуждения, овладевать новыми понятиями.

Овладевать начальными сведениями об изучаемом объекте(шах-матах)

учиться работать в  информационной среде  по поиску  данных изучаемого объекта.

Коммуникативные УУД

Активно использовать речевые средства в процессе общения   с товарищами во время занятий в кружке.

Учится слушать собеседника, напарника по игре  быть сдержанным, выслушивать замечания и мнение других людей, излагать и аргументировать свою точку зрения.

Учиться договариваться о распределении функций  и ролей в совместной деятельности.

Регулятивные УУД

Овладевать  способностью принимать и сохранять  цели и задачи занятия. 

Находить способы решения и осуществления поставленных задач.

Формировать умение контролировать свои действия.

Учиться понимать причины успеха и неуспеха своей деятельности.

Личностные  УУД

Адекватно оценивать свое поведение и поведение окружающих.

Ориентироваться на становление гуманистических

ценностей.

 Формировать 

Социально-ориентированный взгляд 

на мир.

Формировать 

уважительное

отношение

 К иному мнению 

и культуре

 других народов.

Учиться понимать 

свою социальную 

роль развивать 

самостоятельность и

ответственность.

 Развивать 

навыки сотрудничества 

со взрослыми

и сверстниками.

Учиться 

относиться 

бережно к 

материальным 

и духовным

ценностям. 



	2
	13.09
	
	Шахматная доска. Линии на шахматной доске. Горизонтали и вертикали.  
	1
	УОНЗ
	Расположение доски между партнерами. Горизонтальная линия. Количество полей в горизонтали. Количество горизонталей на доске. 
	

	3
	20.09
	
	Шахматная доска. Линии на шахматной доске. Диагонали   
	1
	УОНЗ
	Диагональ. Отличие диагонали от горизонтали и вертикали. Количество полей в диагонали. Большая белая и большая черная диагонали. Короткие диагонали. Центр. Форма центра. Количество полей в центре.
	

	4
	27.09
	
	Шахматная доска. Центр шахматной доски.   
	1
	УОНЗ
	Центр. Форма центра. Количество полей в центре. Расположение черных и белых полей в центре доски. Вертикальная линия. Количество полей в вертикали. Количество вертикалей на доске. Чередование белых и черных полей в горизонтали и вертикали. Дидактические задания и игры "Горизонталь", "Вертикаль".
	

	5-6
	04.09
11.10
	
	Шахматные фигуры.    Белые фигуры. Черные фигуры.
	2
	УОНЗ
	Белые и черные. Ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король. Просмотр диафильма "Приключения в Шахматной стране. Первый шаг в мир шахмат". Дидактические задания и игры "Волшебный мешочек", "Угадайка", "Секретная фигура", "Угадай", "Что общего?", "Большая и маленькая"
	

	7
	18.10
	
	Начальное положение. Расположение каждой из фигур в начальном положении. Связь между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур
	1
	УОНЗ
	Расстановка фигур перед шахматной партией. Правило: "Ферзь любит свой цвет". Просмотр диафильма "Книга шахматной мудрости. Второй шаг в мир шахмат". Дидактические задания и игры "Мешочек", "Да и нет", "Мяч".
	

	8-9
	25.10

08.11
	
	Ладья.
	2
	УОНЗ
	Место ладьи в начальном положении. Ход. Ход ладьи. Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (ладья против ладьи, две ладьи против одной, две ладьи против двух),
	

	10-11
	15.11
22.11
	
	Слон.
	2
	УОНЗ
	Расстановка фигур перед шахматной партией. Правило: «Каждый ферзь любит свой цвет». Место слона в начальном положении. Ход слона, взятие. Белопольные и чернопольные слоны. Разноцветные и одноцветные слоны. Качество. Легкая и тяжелая фигура.


	

	12-13
	29.11
06.12
	
	Ладья против слона.
	2
	УОНЗ
	Термин «стоять под боем».Дидактические задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Защита", "Выиграй фигуру". Термин "стоять под боем". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (ладья против слона, две ладьи против слона, ладья против двух слонов, две ладьи против двух слонов, сложные положения), "Ограничение подвижности".
	

	14-15
	13.12
20.12
	
	Ферзь.
	2
	УОНЗ
	Место ферзя в начальном положении. Ход ферзя, взятие. Ферзь – тяжелая фигура. Дидактические задания "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь". Просмотр диафильма "Волшебные шахматные фигуры. Третий шаг в мир шахмат".
	

	16
	27.12
	
	Ферзь против ладьи и слона.
	1
	УОНЗ
	Дидактические задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Выиграй фигуру". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (ферзь против ладьи, ферзь против слона, ферзь против ладьи и слона, сложные положения), "Ограничение подвижности".
	

	17-18
	17.01
24.01


	
	Конь.
	2
	УОНЗ
	Место коня в начальном положении. Ход коня, взятие. Конь – легкая фигура. Дидактические задания "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь".
	

	19
	31.01
	
	Конь против ферзя, ладьи, слона.
	1
	УОНЗ
	Дидактические задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Защита", "Выиграй фигуру". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Игра на уничтожение" (конь против ферзя, конь против ладьи, конь против слона, сложные положения), "Ограничение подвижности".
	

	20-21
	07.02
14.02
	
	Пешка.
	2
	УОНЗ
	Место пешки в начальном положении. Ладейная, коневая, слоновая, ферзевая, королевская пешка. Ход пешки, взятие. Взятие на проходе. Превращение пешки. Дидактические задания "Лабиринт", "Один в поле воин".
	

	22
	21.02
	
	\ Пешка против ферзя, ладьи, коня, слона
	1
	УОНЗ
	Дидактические задания "Перехитри часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Защита", Дидактические игры "Игра на уничтожение" (пешка против ферзя, пешка против ладьи, пешка против слона, пешка против коня, сложные положения), "Ограничение
	

	23
	06.03


	
	Король.
	1
	УОНЗ
	   Место короля в начальном положении. Ход короля. Взятие. Короля не бьют, но и под бой его ставить нельзя.

   Дидактические задания «Лабиринт», «Перехитри часовых», «Один в поле воин», «Кратчайший путь». 

   Дидактическая игра «Игра на уничтожение» (король против короля). 

   Чтение-инсценировка сказки «Лена, Оля и Баба-Яга»
	

	24
	13.03
	
	Король против других фигур.
	1
	УОНЗ
	Дидактические задания «Перехитри часовых», «Сними часовых», «Атака неприятельской фигуры», «Двойной удар», «Взятие».

   Дидактические игры «Захват контрольного поля», «Защита контрольного поля», «Игра на уничтожение» (король против ладьи, король против слона, король против коня, король против ферзя, король против пешки), «Ограничение подвижности».
	

	25
	20.03
	
	Шах.
	1
	УОНЗ
	   Шах – угроза королю. Шах ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Защита от шаха (3 способа).
	

	26
	03.04
	
	Шах.
	1
	УОНЗ
	Мат – цель игры. Мат ферзем, ладьей, слоном, пешкой.

   Мат в один ход. Мат в один ход ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой (простые примеры

	

	27
	10.04
	
	Мат.
	1
	УОНЗ
	
	

	28
	17.04
	
	Мат.
	1
	УОНЗ
	
	

	29
	24.04
	
	Ничья. Пат.
	1
	УОНЗ
	Пат. Отличие пата от мата. Варианты ничьей. Примеры патовых ситуаций. Правила рокировки.
Самые общие рекомендации о принципах разыгрывания дебюта. Игра всеми фигурами из начального положения.
	

	30
	08.05
	
	Рокировка.
	1
	УОНЗ
	
	

	31
	15.05
	
	Шахматная партия.
	1
	УОНЗ
	
	

	32
	22.05
	
	Шахматная партия.
	1
	УОНЗ
	Демонстрация коротких партий. Игра всеми фигурами из начального положения.
	

	33
	29.05
	
	Шахматная партия.
	1
	УОНЗ
	
	


